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1. Grundfunktionen

Beim Programmstart des basiCColor Devil erscheint
zunachst das Hauptfenster. Im linken Bereich befindet sich
ein Men, mit dem Sie in die einzelnen Funktionsbereiche
der Software wechseln kénnen.

800 basiCColor DeviL 4.0.0

DeviceLink-Profilierung

basICColor Devil 4

Quellprofil: | 1SOcoated_v2_bas ICC i ok
Zielprofil: | PSO_uncoated 15012647 bas.ICC

Einstellung: | Printta-Print - Traditional ] | Anpassen

Dies sind die sieben Grundfunktionen von basICColor Devil :

* Devicelink-Profilierung: Dieses Modul erzeugt
Devicelink-Profile durch Verwendung von bestehen-
den |CC-Gerateprofilen. Devicelink-Profile wandeln
von einem Geratefarbraum direkt in einen anderen

Farbraum. Das Modul erweitert die “normale
ICC-Farbkonvertierung um mehrere niitzliche Optionen.
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« Savelnk-Profilierung, um Druckprozesse zu stabilisie-
ren und Druckfarbe zu sparen. Dieses Modul erzeugt
Devicelink-Profile mit gleichem Quell- und Zielfar-
braum.

* DevicelLink-Editierung: Dieses Modul erzeugt Device-
Link-Profile. Sie konnen mit verschiedenen Werkzeugen
und Optionen ein Finetuning der Farben durchfiihren
und zur Automatisierung lhres Workflows in einem
Devicelink-Profil speichern. Die Bearbeitung erfolgt
mit Hilfe spezieller Testcharts.

 MultiColor-Profilierung: Uber diesen Bereich des
Hauptments konnen Sie MultiColor ICC-Profile erstel-
len, aber auch ICC-Profile fiir RGB- und CMYK-Ausgabe-
systeme.

« Dateikonvertierung: Uber diesen Bereich des Haupt-
menils konnen Sie einzelne Bilddateien Uber eine
Devicelink Profil-Konvertierung oder per einfacher
ICC-Profiltransformation umrechnen lassen.

« Profil Inspektor: Uber diesen Bereich des Hauptmeniis
konnen Sie Ihre Profile verwalten, ordnen, analysieren,
vergleichen und anpassen.
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- Batch Ubersicht: Uber diesen Bereich des Hauptme-
nus konnen Sie Profile parallel berechnen und dabei
schon die nachsten Profile vorbereiten. Wahrend ein
Profil berechnet wird, konnen Sie bereits die nachsten
Messdaten laden, Profiloptionen festlegen oder aber
auch verschieden Varianten eines Profils anlegen. Alle
Profile, die berechnet werden, erscheinen im Fenster
Batch Ubersicht und werden nacheinander abgear-
beitet. Dadurch brauchen Sie nicht mit lhren nachsten
Arbeitsschritten zu warten, bis das vorherige Profil
fertig berechnet ist.

Mit einem Klick auf das jeweilige Symbol gelangen Sie
automatisch in das entsprechende basICColor Devil-Modul.
Die Funktionsweise dieser Module wird in den jeweiligen
Kapiteln erlautert.
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2. Devicelink Profilierung

Die grundsatzliche Aufgabe eines Devicelink Profils ist es,
Farbdaten von einem Farbraum in einen anderen zu transfor-
mieren. Der wesentliche Unterschied zu einer ,,normalen®
ICC-basierenden Farbtransformation liegt darin, dass der
Profile Connection Space (PCS; in der Regel ist dies XYZ oder
Lab) ,libersprungen®wird und die Farbwerte direkt von dem
Quellfarbraum in den Zielfarbraum umgerechnet werden.

800 basiCColor DeviL 4.0.0

DeviceLink-Profilierung

basICColor Devil 4

Quellprofil: | 1SOcoated_v2_bas ICC i ok
Zielprofil: | PSO_uncoated 15012647 bas.ICC

Einstellung: | Printta-Print - Traditional ] | Anpassen

Vorteil dieser Methode ist es, dass bestimmte Parameter

aus dem Quellfarbraum unverandert oder optimiert in den
Zielfarbraum Ubertragen werden kénnen (z.B. Schwarzauf-
bau). Gerade wenn bereits fertig separierte Dokumente,
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die fur einen bestimmten Ausgabefarbraum aufbereitet
wurden, in einem davon abweichenden Druckverfahren
ausgegeben werden sollen, erzielt man deutlich bessere
Umseparationsergebnisse als tber eine normale ICC-Trans-
formation.

Der Nachteil eines Devicelink Profiles ist, das es sich um eine
feste Verknlpfung zweier Farbraume handelt, die immer
nach bestimmten Regeln arbeitet. Fiir die Transformation
von einem Quellfarbraum in einen anderen, als den gewahl-
ten Zielfarbraum, muss zwingend ein neues Devicelink
Profil erstellt werden. Gleiches gilt, wenn die Separation
nach anderen Kriterien (z.B. ein anderer Rendering Intent)
erfolgen soll.

10
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2.1. Button: Devicelink-Profilierung

Wenn Sie basICColor Devil starten offnet sich das Modul
»Devicelink-Profilierung. In diesem Fenster stellen Sie
folgendes ein:

Quellprofil: | ISOcoated_v2_bas.ICC il CMYK
Zielprofil: | PSO_Uncoated 15012647 _bas.ICC | CMYK
| Print-to-Print - Traditional :| | Anpassen |

Quellprofil: Das Eingabe-Profil der Umwandlung.
Zielprofil: Das Ziel-Profil der Umwandlung.

Einstellung: Hier kdnnen Sie eine der gespeicherten Vorein-
stellungen oder Konfigurationen wahlen. Diese Konfigurati-
onen beinhalten verschiedene Optionen und Einstellungen
bezliglich der Devicelink-Profilerstellung.

Sie konnen auch eigene Einstellungen erzeugen und
bearbeiten. Klicken Sie hierzu auf die ,,Anpassen Schaltfla-
che.

n



baslCColor Devil

weil’s einfach funktioniert

baslt€Color’

Oben im Fenster sehen Sie die von lhnen vorgewahlte
Einstellung. Mit dem Button ,,Speichern unter...“ kénnen
Sie der Einstellung einen neuen Namen geben; der Button
»Loschen“ 16scht die Einstellung unwiederruflich und ohne
Bestatigungsabfrage!

Nun konnen Sie Uber die Reiter ,,Umrechnungsart,
»Ausnahmen“ und ,,Schwarzerzeugung“ weitere Einstel-
lungen vornehmen.

12
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2.1.1. Der Reiter ,,Umrechnungsart”

Jedes Devicelink-Profil beinhaltet genau eine Umrech-
nungsart. Neben der Auswahl der Standard-Umrech-
nungsmoglichkeiten: Perzeptiv, Relativ farbmetrisch,
Sattigungserhaltend und Absolut farbmetrisch bietet
basiCColor Devil finf weitere Methoden an. Zudem lassen
sich die Methoden miteinander kombinieren und die allge-
meine Buntheit variieren. So konnen Sie die Umrechnungs-
art fur lhren Anwendungszweck individuell maRRschneidern.

ann basiCCalor Devil 4.0.0

basiCColor Devil 4

DevicaLink-Proflerung A tamens el easraumg

13
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 Standard Komprimierung: Das ist unsere Standard-
Methode, die fur die meisten Anwendungen geeignet
ist. Die neutralen Tone werden relativ farbmetrisch
umgesetzt. Ist das Papierweil} des eingesetzten Druck-
mediums deutlich gelber als die Referenz, so sieht auch
die Grauachse entsprechend dem Papierweil3 gelblicher
aus.

Schwarzkompensation: Diese Methode entspricht
weitgehend der aus den Adobe-Produkten bekannten
Methode relativ farbmetrisch mit aktivierter Tiefen-
kompensierung. Im Bereich der Umsetzung von
CMYK-Daten in Drucksystemen bleibt die Zeichnung
in den Lichtern und Tiefen enthalten, jedoch werden
Zeichnungsverluste in hochgesattigten Farbbereichen
vermieden. Die neutralen Tone werden relativ farbme-
trisch umgesetzt.

Dynamische Komprimierung: Vergleicht Eingabe- zu
Zielfarbraum und erzeugt eine Kompression, um
Out-of-Gamut-Bereiche zu minimieren. Dabei bleibt
soweit wie moglich die Helligkeit und somit die Zeich-
nung des Originalfarbraums erhalten, jedoch auf
Kosten der Sattigung. Die Grauachse der Umsetzung
ist wie bei der Standard Komprimierung relativ zum
Papierweil} des Zielprofils.

14
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 Absolute Komprimierung: Diese Methode orientiert
sich bezuglich der Farbwiedergabe am absolut farbme-
trischen Intent, wobei in den Lichtern und Tiefen der
Kontrastumfang angepasst wird, damit keine Zeich-
nung verloren geht. Die Wiedergabe von neutralen
Farben entspricht ebenfalls der absolut farbmetrischen
Umsetzung, wobei im Lichterbereich keine Papierton-
Simulation stattfindet.

Minimale Komprimierung: Dieser Rendering Intent
gibt den Farbraum moglichst absolut farbmetrisch
wieder und kompensiert nur in der Nahe von Schwarz-
und Weisspunkt. D.h. es wird maximale Tiefe erreicht,
Zeichnung erhalten und das Weil3 wird nicht simuliert.
Verwenden Sie diesen Rendering Intent, wenn Sie eine
sehr genaue Wiedergabe z.B. eines Druckstandards wie
ISO Coated V2 oder GRAColL2006 Coatediv2 auf z.B.
einer Digitaldruckmaschine erzielen wollen. Bei der
Anwendung eines Druckerprofils in lhrer ICC-kompa-
tiblen Software, das mit einem der besonderen
baslCColor Rendering Intents erstellt wurde, wahlen
Sie den perzeptiven Rendering Intent aus.

Hinweis: Beachten Sie dabei jedoch, dass dhnlich wie beim

absolut farbmetrischen Rendering Intent, der Zielfarbraum
moglichst grofSer oder dhnlich grof$ wie der zu simulierende

15
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Farbraum sein sollte, um den Verlust von Details und Farbig-
keit zu vermeiden. Fiir Konvertierungen von grofSen auf kleine
Farbrdume verwenden Sie, wenn Sie die Graubalance des
Quellfarbraumes erhalten wollen, stattdessen unseren Rende-
ring Intent Absolute Komprimierung.

Weitere Optionen

« Sollten Sie zwei der genannten baslCColor-Umrech-
nungsmethoden bevorzugen, ist es moglich, diese in
der Devicelink Profilierung in verschiedenen Anteilen
zu Mischen. Haben Sie z. B. die Kombination Standard
Komprimierung (1. Auswahl, links) und Absolute
Komprimierung (2. Auswabhl, rechts) aktiviert und steht
der Mischen-Regler z. B. auf 75,50 werden entsprechend
viele Anteile beider Umrechnungsarten innerhalb Ihres
Devicelink-Profils bei der Dateikonvertierung genutzt.
In diesem Beispiel bedeutet das, die Grauachse wird zu
75% an den Papierton angepasst, ohne Papiertonsimu-
lation im Lichterbereich, bei gleichzeitiger Anpassung
des Kontrastumfangs in den Lichtern und Tiefen.

Mit dem Regler Buntheit kann die Buntheit von hochge-
sattigten Farben im Bereich von -20 bis +20 verringert
bzw. erhoht werden. Die Buntheitsveranderung wirkt
sich nahe der Grauachse nicht aus.

16
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Hinweis: Wir haben die Buntheitsauswirkung bewusst
moderat implementiert. Achten Sie aber dennoch darauf, eine
Buntheitserhohung so einzustellen, dass weder die Zeichnung
in hochgesdttigten Farben verloren geht, noch dass sich die
Verdnderung auf kritische Farbtone, wie z. B. Hauttdne, zu
stark auswirkt.

2.1.2. Der Reiter ,,Ausnahmen“
Ausnahmen werden benutzt, um eine gezielte Farbkon-
Wenn

vertierung Farben

Quell- und Zielfarben dieselben sind, werden die Farben

spezieller zu ermoglichen.

linearisiert, wenn die Farben unterschiedlich sind, werden
diese optimiert angepaldt. Ausnahmen sorgen dafir, daf3
spezielle Eigenschaften der Farben erhalten bleiben.

800 basiCCalor DeviL 4.0.0

basICColor Devil 4

Einstellung: | Offset-to-Gravure - Traditional

DeviceLink-Profilierung COUl Ausaahien | g
. Mode: () Automatisch (3] Manuell
Savelnk-Profilierung
Triplex Duplex
. e e,
100K CMY 100KR. G, B
DeviceLink-Editierung et B
o Primirfarbe ( Sekundiifarben
Hc @ &Y WMy Moy Mo

MultiColor-Profilierung

17
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Die baslCColor Optimieren-Technologie erhalt die Eigen-
schaft der Eingangsfarbe (zum Beispiel den einfarbigen
Aufbau von Primarfarben oder den zweifarbigen Aufbau fir
Sekundarfarben), berechnet dabei aber die bestmogliche
Kombination, um den Farbfehler zu minimieren.

Je nach Farbraum-Kombination stehen andere Ausnahmen
bei der Devicelink-Profilerstellung zur Verfligung.

Ausnahmen werden im Hintergrund mit der basICColor
Optimieren-Technologie berechnet, bei der der farblich
am besten passende Farbwert berechnet wird. Wenn als
Ausnahme die Option Triplex aktiviert ist, so werden alle
damit beeinflussten Optionen automatisch mit aktiviert. So
werden Grau,100% Schwarz, Duplex, Primar- und Sekundar-
farben im Devicelink-Profil rein gehalten. Bei der Wahl von

Mode: () Automatisch () Manuell

[ Triplex || Duplex

Eﬁrau V1 100% Schwarz

] 100% C,M,Y []100%R,G, B

[ Max. C,M,Y [ Max. R,G,B

EI Primérfarben [E]I Sekundarfarben
Mc @M My MMy Moy Mem
[ TWZ wie Quellprofil

| | Schwarz Uberdrucken VI Weilt

[ 400% Farbe || Randwerte beschneiden

|| 400% Farbe zu Schwarz

Bereich: \_)

18
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Duplex werden alle Primarfarben, Grau und 100% Schwarz
rein gehalten.

Die Tickbox ,,TWZ wie Quellprofil“ ist dann von Bedeu-
tung, wenn Sie die Tonwertzuwachse der Primarfarben
exakt einhalten mochten. Ein Anwendungsfall ware, dass
Sie nach einer bestimmten Vorgabe eines Druckstandards,
jedoch auf anderem Papier drucken mochten, und das dabei
verwendete Zielprofil andere Tonwertzuwachse aufweist.
Ein mit der Option TWZ wie Quellprofil erstelltes DeviceLink
korrigiert die Tonwertzuwachse so, dass sie dem gewiinsch-
ten Druckstandard (aus dem Quellprofil) exakt entsprechen.

Die Primar-, Sekundar-, Duplex- und Triplex-Ausnahmen bei
CMYK-zu-CMYK-Devicelinks arbeiten so, dass sie die Kandle
[6schen, die vorher O waren. Bisher wurde nur der kleinste
Wert (bzw. die beiden kleinsten) geloscht. Das hat den
Vorteil, dass die Originalkanale erhalten werden.

Die Sekundarfarben-Ausnahmen bei CMYK-zu-CMYK-
Devicelinks erhalten nun immer einen kleinen Teil der
Originalfarben,wenn sich der Farbton von Quell- und Zielfar-
braum stark unterscheiden. Das fiihrt in extremen Fallen
zwar zu einer farbmetrischen Verschlechterung, erhalt aber
Zeichnung und Kanaleigenschaften besser bei.

19
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Automatische Berechnung von Ausnahmen:

Die Wahl der richtigen Ausnahmen bei der DeviceLink-Erstel-
lung ist eine Kunst fir sich und sorgt bei richtiger Wahl fuir
farbtonrichtige, reine und gesattigte Farben sowie fiir ein
druckoptimiertes Farbverhalten z.B. bei Uberdruckensituati-
onen. Der Reiter Ausnahmen bei der Erstellung von Device-

800 basiCCalor DeviL 4.0.0

basICColor Devil 4

 Sekundsrfarben
MMy oy Mem

Link-Profilen ist deshalb um eine Option zur automatischen
Berechnung der am besten passenden Einstellungen fur die
Ausnahmen fur lhre ausgewahlten Quell- und Zielprofile
erganzt worden. Dabei werden verschiedene Berechnungen
zur Farbtonwiedergabe, zum Farbabstand, zu Geratefarb-
unterschieden sowie Erfahrungswerte bei der Reinhaltung
von Farben kombiniert. Zum Aktivieren der neuen Funktion

20
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wahlen Sie den Modus Automatisch. Nach kurzer Berech-
nungszeit werden die automatisch ermittelten Ausnahmen
ausgegraut angezeigt. Die Ausnahmen, die nicht ausge-
graut sind, werden von der Berechnung nicht erfasst und
konnen noch manuell zu- oder abgeschaltet werden. Mit
dieser neuen Option wird die Wahl der richtigen Ausnah-
men deutlich vereinfacht.

Hinweis: Wir empfehlen, die automatische Berechnung der
Ausnahmen bei der Erstellung von Devicelinks als Grund-
einstellung zu wdhlen, um eine gute Vorauswahl zu treffen.
Falls Sie selber Ausnahmen einstellen oder die automatisch
ermittelten Einstellungen dndern wollen, so dndern Sie den
Modus auf Manuell. Falls Sie bereits manuell Ausnahmen
gewdhlt oder eine Devicelink-Voreinstellung oben im Dialog
ausgewdhlt haben und dann auf den automatischen Modus
umschalten, werden die Einstellungen mit denen der Automa-
tik tiberschrieben.

21



baslCColor Devil

weil’s einfach funktioniert

baslt€Color’

2.1.3. Der Reiter ,Schwarzerzeugung*

Schaltfliche ,,Schwarzerzeugung*
Schwarzerzeugung definiert die Methode, nach welcher
Schwarz im Zielfarbraum generiert wird.

ano

basiCColor DeviL 4.0.0

basICColor Devil 4

Einstellung: | Offset-to-Gravure - Traditional

DeviceLink-Profilierung

Savelnk-Profilierung

MultiColor-Profilierung

Umrechnungsan | Avsnahmen [ETTEIITTTR
[ra—
Multicolor-Madus: St
Modus: | sepwatonsernatend s
GCR-Suirke: 100
Schwarzstart: 15

Ink-Saving: a
[ 0% Schwarz erhalten (¥ Verstiirkung der Tiefen

Schwarzkontrolbereich

Automatisch

pr——

Modus: | Neutrales-CMY

Vorgaba: 100 88 79 85
7200 0.1 L2

Multicolor-Modus
Sobald entweder Multicolor-Messdaten im Druckerprofilie-

rungs-Modul oder ein Multicolor-Zielprofil im Devicelink-
Profilierungs-Modul geladen werden, stehen im Reiter
Schwarzerzeugung vier neue Multicolor-Modi zur Verfi-
gung. Uber die Modi bestimmen Sie, wie die Farben in den
einzelnen Separationen aufgebaut sein sollen.

22



baslCColor Devil . T

weil’s einfach funktioniert

Hinweis: Zur Nutzung der Multicolor-Funktionen ist eine
Multicolor-Lizenz erforderlich.

« Als Default-Methode wird der Modus Stark verwendet.
Hierbei wird viel Sonderfarbe eingerechnet und die
Sonderfarbenkanale anhand der Messdaten vorberech-
net. Dies fuhrt zu einer starken Nutzung der Sonder-
farbenkanale und entsprechend gesattigten Farben
im Ausdruck. Der Nachteil der Methode ist, dass die
CMY-Auszuge je nach Datensatz weniger glatt erschei-
nen kénnen.

Mochten Sie eine besonders glatte Separation und
harmonische Farbausziige erhalten, so wahlen Sie
den Modus Glatt aus. Hierbei wird je nach Messdaten-
satz jedoch nicht mehr so viel Sonderfarbe generiert.
Die Farbergebnisse werden im Ausdruck mit dieser
Methode weniger gesattigt sein als mit der Methode
Stark.

Die Methode Wenige Farben ist gerade fiir den Verpa-
ckungsmarkt sehr interessant, da hierbei die Farbse-
parationen so angelegt werden, dass z.B. bei einem
zu erzeugenden Rot-Farbton moglichst viel von der
rotlichen Sonderfarbe und sehr wenig bis gar kein
Magenta und Gelb eingesetzt wird. Ebenso wird der

23
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Schwarzaufbau mit sehr wenigen und im besten Fall
nur mit drei Farben aufgebaut, wobei auch Sonderfar-
benkandle in die Graubalance eingerechnet werden
konnen. Bei den anderen Multicolor-Methoden wird
hingegen die Graubalance ausschlieBlich mit CMYK
aufgebaut.

Hinweis: Anders als bei den Methoden Stark und Glatt haben
Sie bei der Methode Wenige Farben keinen Einfluss auf die
Schwarzerzeugung und den Schwarzpunkt, da basICColor
Devil diese Werte selbst berechnet. Entsprechend werden
diese Einstellungsparameter ausgegraut.

» Mit der vierten Methode Nur CMYK benutzen wird ein
Multicolor-Drucker oder Devicelink-Profil erstellt, das
zwar die gewiinschte Anzahl an Kandlen (z.B. 7 Kanile)
erzeugt, jedoch nur aus CMY oder CMYK aufgebaut ist.

Hinweis: Im Verpackungsdruck besteht gelegentlich der
Wunsch, dass mit CMYK aufgebaute Bilder und Vektoren,
trotz Konvertierung in einen Multicolor-Farbraum, weiterhin
mit méglichst nur minimal verdnderten CMYK-Werten und
ohne Sonderfarben aufgebaut werden sollen. Nur als DeviceN
angelegte Sonderfarben im PDF sollen in einem solchen
Szenario in den groffen Multicolor-Farbraum konvertiert
werden. Mit einem aus basICColor Devil erstellten separati-

24
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onserhaltendem CMYK-zu-Multicolor Devicelink-Profil mit der
Multicolor-Methode Nur CMYK benutzen und einer anschlie-
flenden Sonderfarben-Konvertierung der PDF-Dateien mit
dem basICColor Farbserver gHOST ist ein solcher Workflow
realisierbar.

Modus
Unter Modus wird die Methode, nach welcher das Schwarz
im Zielfarbraum generiert wird definiert.

Schwarzerzeugung

Multicolor-Modus: | Stark

Modus: | Separationserhaltend |
CCR-Starke: Ll 100
Schwarzstart: 1 J 15
Schwarzbreite: | | 0
Ink-Saving: |

[2]I 0% Schwarz erhalten [EI Verstidrkung der Tiefen

« Zielprofil benutzt die Separation des Zielprofils

« UCR, GCR, Minimales Schwarz, Maximales Schwarz
generieren eine neue Separation, unabhangig von der
Separation des Zielprofils

« Separationserhaltend ermoglicht die Relation zwischen

dem Schwarzkanal und dem aus CMY zusammenge-
setzten Schwarz zu erhalten
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» Schwarzerhaltend linearisiert den Quell-Schwarzwert
und verhindert Anderungen

« Farbe sparen ersetzt CMY-Farben mit Schwarz, um
Buntfarben zu sparen.

[E"]I 0% Schwarz erhalten [ET Verstirkung der Tiefen

- Die Option 0% Schwarz erhalten ist verfligbar, wenn
der Modus Farbe sparen ausgewahlt wurde. Dies
verhindert die Erzeugung eines Schwarzkanals in Quell-
farben ohne Schwarz. Das ist fir manche Uberdrucken
Anwendungen wichtig.

« Die Option Verstarkung der Tiefen ist verfugbar, wenn

der Modus Separationserhaltend ausgewahlt wurde.

Diese intelligente Schwarzoption verhindert Zeich-
nungsverluste und flaue Tiefen.

Hinweise zur Benutzung

Speziell fur den Fall der Konvertierung zwischen zwei CMYK-
Farbraumen ist der Schwarzerzeugungs-Modus Separati-
onserhaltend ganz entscheidend, da dadurch das Verhaltnis
von CMY- und Schwarz aufgebautem Grau bei der Farbkon-
vertierung beibehalten wird.
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« Wahlen Sie den Modus Separationserhaltend, sollte die
Option Verstarkung der Tiefen immer aktiviert sein.

« Schwarzstart definiert den Startpunkt der Schwarzer-
zeugung. Wenn das Minimum an C, M, Y, diese Grenze
uberschreitet, wird Schwarz eingesetzt.

« Schwarzbreite definiert den Raum ausserhalb des
farbneutralen Bereichs, in welchem Schwarz generiert
wird. Je niedriger dieser Wert, umso weniger Schwarz
wird aulBerhalb des farbneutralen Bereichs erzeugt.

Schwarzkontrollbereich

Der Schwarzkontrollbereich nimmt Einfluss auf den Werte-
bereich beim Ubergang zum Schwarz. Wenn Schwarz das
Limit Gbersteigt, werden die Farben nicht geandert und

Schwarzkontrollbereich

"] Automatisch Q

Schwarz wird linear hinzugefugt. Ein Wert von 0% zeigt an,
daR nur das CMY umgewandelt wird und Schwarz linea-
risiert wird. Bis zum angegebenen Wert wird das Schwarz
exakt berechnet. Fiir den Prooffall, bei dem eine exakte
farbmetrische Wiedergabe das Ziel ist, sollte der Regler bei
100% stehen. 80% ist ein guter Wert, um einen moglichst
glatten Ubergang in den Tiefen zu erreichen.
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Schaltflache ,,Schwarzpunkt*

Der Schwarzpunkt definiert den Gesamtfarbauftrag und
bezeichnet den dunkelsten Farbwert in einem Profil -
zumeist ist dies gleichzeitig der Wert mit dem maximalen
Farbauftrag. Zur Festlegung des Schwarzpunktes stehen
Ihnen verschiedene Modi zur Auswahl, die Sie nachtraglich
andern kénnen:

Schwarzpunkt

Modus: | Neutrales-CMY

Gesamtfarbauftrag:

a @
REN

Maximalschwarz: *

Vorgabe: 100 88 79 85
27.20.10.1lab

 Automatisch berechnet den optimalen Schwarzpunkt.
Dabei wird der von lhnen vorgegebenen Gesamt-
farbauftrag und Maximalschwarz-Wert als Grenzwerte
betrachtet, die nicht liberschritten aber unterschritten
werden durfen, wenn dies rechnerisch moglich ist.

« Die Funktion Neutrales-CMY gleicht die CMY Werte an
einen festen maximalen Schwarzwert an, um einen
neutralen Schwarzpunkt zu erzeugen. Den Gesamt-
farbauftrag und das Maximalschwarz sollten Sie auf
den fur lhren Bedruckstoff idealen Wert einstellen.
Diese werden als Richtwerte fiir die Separation exakt
eingehalten.
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» Vorgabe bewirkt, dass Sie den Schwarzpunkt im
Feld Vorgabe als CMYK-Werte vordefinieren konnen,
woraufhin automatisch der Gesamtfarbauftrag neu
berechnet wird.

Hinweis: Diese Anderung ist fiir Sie hilfreich, denn Sie méchten
ja wissen, was lhre Vorgabewerte in Lab bewirken — und nicht,
was basICColor Devil lhnen stattdessen empfehlen wiirde.
Falls Sie die Empfehlung von basICColor Devil bevorzugen, so
wdhlen Sie Neutrales-CMY oder Automatisch.

« Im Feld Gesamtfarbauftrag geben Sie die maximal
zu erreichende Tonwertmenge an (Wertebereich:
0-400%), die nicht Giberschritten werden darf. Auch bei
Multicolor-Profilen kann der Gesamtfarbauftrag von
400% nicht liberschritten werden.

« Im Feld Maximalschwarz geben Sie die durch die
Separation maximal zu benutzende Menge an schwar-
zer Druckfarbe/Tinte an (Wertebereich: 0-100%).
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2.2. Profil erstellen

Die Seite zur Profilerstellung, sowohl der Devicelink-, der
Editierungs-, der Savelnk- als auch der MultiColor-Profilie-
rung (Druckerprofilierung), sind prinzipiell gleich zu bedie-
nen. Jedoch stehen - je nach Modul — gelegentlich andere
Optionen zur Verfligung.

800 basiCCalor DeviL 4.0.0

basICColor Devil 4

DeviceLink-Profilierung

Name: [50coated_v2_bas_Multicoler 7C_Kunstdruck_Default (edited).icc
Format: | ICC v2
Crofle: | Mittel
Weiterveraseitung
Profil-Report erstellen
Praview-Profile speichern
Profile einbetten

& Neuer job: IS0coated v2_bas_Multicolor 7C_Kunstdruck_Dafault (editad).icc Zuriick | | Speichern

Legen Sie das Profil-Format fest. Als Grundeinstellung ist
ein ICC-Format gemal der Spezifikation V2 zu empfehlen.
Sie konnen aber auch das neuere ICC V4-Format wahlen.
Dabei mussen Sie jedoch sicherstellen, dass Ihre Programme
dieses Format auch richtig unterstitzen.

Hinweis: Profile im ICC V4-Format werden in baslCColor-
Produkten konsistent und richtig benutzt.
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« Als Profil-GroRe ist die Einstellung ,GroR“ eine gute
Wahl. Mit der GroRe legen Sie die Anzahl der Stiitzstel-
len im Profil fest. Mit dieser WahIlmoglichkeit konnen
Sie den Platzbedarf des generierten Profils bestim-
men. Kleine Profile sollten nur zu Testzwecken benutzt
werden. Sehr grofRe Profile konnen bei einer Nutzung in
nachfolgenden Programmen, die Verabeitung verlang-
samen. Bestimmte Programme konnen sehr groRe
Profile nicht handhaben.

« Wir empfehlen die Option Profil-Report erstellen zu
aktivieren. So erhalten Sie einen PDF-Report zu lhrem
Profil, mit dem Sie, anhand von Statistiken, der Darstel-
lung von Graubalancen, Farbkurven, Farbumfangen
sowie Farbausziigen von konvertierten Testdateien,
einen Uberblick tiber die Giite lhres Profils erhalten.

Speicherort - Devicelink Profile

Auf dem Mac werden die DeviceLink-Profile
automatisch im Ordner /Library/Color-

« Aktivieren Sie Preview-Profil speichern, wird aus lhrer
gewahlten Devicelink-Kombination zusatzlich zum

Sync/Profiles/ gespeichert, sofern Sie als DeviceLink-Profil ein ICC-Profil generiert, welches Sie
Administrator eingeloggt sind, ansonsten

im entsprechenden User/.../Profiles-Ordner als Softproof-Profil in z.B. Adobe Photoshop verwenden
(/Users/<user>/Library/ColorSync/Profiles/). . . X . X .
Auf Windows-Betriebssystemen werden konnen. Diese Option ist nur in den Modulen Device-

die DevicelLink-Profile im color-Ordner

i ctalliert. Link-Profilierung und Drucker-Profilierung fur Multico-

lor verfligbar.
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Hinweis: Das Preview-Profil ist ausschliefSlich fiir den
Softproof geeignet. Bei der Devicelink-Erstellung aus Editie-
rung kann ein Preview-Profil nur erstellt werden, wenn bei der
Editierung benotigte Informationen zu Quell- und Zielprofi-
len bekannt sind.
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2.3 Erstellung von Multicolor-zu-Multicolor-DeviceLinks

Mit baslCColor Devil ist es méglich, auch Multicolor-zu-
Multicolor Devicelink-Profile im Devicelink-Profilierungs-
Modul zu erstellen. Sie konnen alle Optionen fur die
Umrechnungsart, die Ausnahmen und die Schwarzerzeu-
gung nutzen, wie bei anderen Devicelinks auch. Es werden
Multicolor-Quellprofile bis zu 7 Kandlen unterstitzt. Zu
beachten ist, dass sowohl das Quell-, als auch das Zielprofil,
aus CMYK + zusatzlichen Kandlen bestehen muss. Nicht-
CMYK-Farbkombinationen fir die ersten vier Kanale werden
nicht unterstutzt.

Hinweis: Eine Multicolor- und Devicelink-Lizenz wird benétigt,
um diese neue Funktion nutzen zu kénnen.

Die Ausnahmen, die Sie bei der Erstellung einstellen konnen,
beziehen sich immer auf den CMYK-Anteil der Multicolor-
Profile. Sollten jedoch die Zusatzkanadle ein Reinhalten von
CMY-Primarfarben und/oder Rot-, Griin-, Blau-Sekundar-
farben verhindern, da sie zur gewlinschten Steigerung der
Farbigkeit beitragen, so werden diese Kandle erhalten und
nur verschmutzende CMYK-Anteile entfernt.
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3. Savelnk-Profilierung

Eine wichtige Anwendung von Devicelink-Profilen ist die
Farbeinsparung unter Beibehaltung des visuellen Farbein-
drucks. Im standardisierten Offset-, Tief- und Zeitungsdruck
ist Savelnk eine inzwischen weit verbreitete Anwendung
zur Farbeinsparung und Qualitdtssteigerung. Relativ neu ist
die Anwendung fir den groRformatigen Large-Format-Print,
aber sehr sinnvoll, um die Kosten fiir den Tintenverbrauch zu
senken.

Hinweis: Fiir das Savelnk-Profilierungs-Modul bendtigen Sie
eine Savelnk-Lizenz.

800 basiCColor DeviL 4.0.0

basICColor Devil 4

Drucker Profil: | 1SOcoated_v2_bas.ICC
Einstellung: | SaveNeutral - Offset TAC300 #| [ Anpassen
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Offnen Sie Savelnk-Profilierung durch klicken auf den
Savelnk-Knopf im Meni auf der linken Seite von basICColor
Devil.

« Wahlen Sie lhr Drucker-Profil aus, fiir das Sie eine
Farbeinsparung anwenden wollen.

« Wahlen Sie unter Einstellung eine Voreinstellung fur
die Savelnk-Berechnung aus.

« Klicken Sie bei Bedarf auf den Button Anpassen und
andern Sie die Einstellungen nach lhren Vorstellungen.
(Einstellungsoptionen siehe Kapitel ,3.1 Erweiterte
Einstellungen,,)

« Klicken Sie auf den Knopf <Weiter> und Sie gelangen in
den Speichern-Dialog.

« Erstellen Sie das Devicelink-Profil.
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3.1 Erweiterte Einstellungen

Klicken Sie auf den Button ,Anpassen im Hauptfenster von
Savelnk-Profilierung so gelangen Sie zu den erweiterten
Einstellungen.

800 basiCCalor DeviL 4.0.0

basICColor Devil 4

Einstellung: | SaveNeutral - Offset TAC300

DeviceLink-Profilierung
wathase
Standard (s) Erweitert () Maximal () Extrem
Savelnk-Profilierung. Gessmtfubautirag

Modus: | Vorgabe

L0601 ~300% TAC | 561"
DeviceLink-Editierung

MultiColor-Profilierung Schwarzstart: | o

0K Schwarz erhalten Sekundidarben erhalten

Profil Inspektor

Batch Obersicht Zurick | | Weiter

3.1.1 Schaltflache: ,,Methode*
Es stehen vier verschiedene Berechnungsmethoden zur

Verfigung, mit denen Sie die Buntfarbenersetzung von
schwach bis sehr stark steuern konnen.

1.) Standard-Methode

Mit Standard steht Ihnen ausschlieBlich der Regler fir die
Farbeinsparung von gering bis stark zur Verfligung. Verwen-
den Sie die Methode um schnell zum Ergebnis zu gelangen.
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2.) Erweitert-Methode

Mit Erweitert konnen Sie zudem den Schwarzstart, die
Schwarzbreite und die Ausnahmen festlegen. Arbeiten Sie
mit der Methode, wenn Sie genauer eingreifen wollen, wie
die Buntfarbenersetzung arbeiten soll. Die Berechnung
fihrt bei gleichen Einstellungen zum gleichen Ergebnis wie
bei der Standard-Methode.

3.) Maximal-Methode

Mit Maximal wird die Buntfarbersetzung vorgegeben, um
die maximale Einsparung unter Beibehaltung des visuellen
Farbeindrucks und  hochstmoglicher  farbmetrischer
Genauigkeit zu erreichen. Sie haben allerdings noch Einfluss
auf die Ausnahmen. Verwenden Sie diese Methode um die
hochstmogliche Einsparung an Buntfarben zu erzielen bei
farbmetrisch genauer Wiedergabe.

4.) Extrem-Methode

Mit Extrem wird die starkste Einsparung erreicht. Die
Moglichkeiten der Ausnahmensteuerung sind dabei einge-
schrankt. Es stehen nur noch die eigenen Ausnahmen zur
Verfugung. Mit der Methode erzielen Sie eine noch hohere
Einsparung, jedoch auf Kosten der farbmetrischen Genauig-
keit.
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3.1.2 Schaltflache:,,Gesamtfarbauftrag“

Stellen Sie bei Gesamtfarbauftrag die gewtinschte Tonwert-
begrenzung fiir Ihr Savelnk-Profil ein. Druckdaten, die mit
lhrem Savelnk-Profil konvertiert werden, werden auf diesen
Gesamtfarbauftrag begrenzt. Der maximale Schwarzwert
wird automatisch kontrolliert und eingestellt.

Cesamtfarbauftrag

Modus: | Vorgabe 2

Gesamtfarbauftrag: |\_/| 300
100% K | ~300% TAC | ~3.8 L*

Uber den Modus kénnen Sie festlegen, ob der Gesamt-
farbauftrag und maximale Schwarzwert aus dem Profil
ubernommen, als Vorgabe manuell von lhnen festgelegt
oder automatisch berechnet werden soll. Nach gewahlter
Methode wird der maximale Schwarzwert, der Gesamt-
farbauftrag und der dunkelste L*-Wert berechnet und nach
kurzer Zeit als Information angezeigt. Aus diesen Infor-
mationen konnen Sie entnehmen, ob z.B. eine Reduzie-
rung des Gesamtfarbauftrages zu einer Aufhellung in den
Tiefen flihren wird oder nicht. Eine Aufhellung ist an einer
Erh6hung des L*-Wertes zu sehen.

Hinweis: In den meisten Fillen ftihrt der Automatische Modus
zu den besten Ergebnissen. Dieser Modus berechnet, wenn das
Druckerprofil das zuldsst, eine leichte Reduzierung des Gesamt-
farbauftrages, ohne dabei den L*-Wert deutlich zu erhohen.
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Bei maximaler oder extremer Farbeinsparungs-Einstellung
und gleichzeitiger starker Reduzierung des Gesamtfarbauf-
trages ist eine identische messtechnische Abbildung nur
eingeschrdnkt méglich.

3.1.3 Schaltflache: ,,Buntfarbersetzung“

Uber den Regler Farbeinsparung wird die Stérke der Buntfar-
benersetzung gesteuert. Dieser Regler ist bei den Methoden
,Standard“ und ,,Erweitert” aktiv. Der Schwarzstart und die

Buntfarbersetzung

a

Farbeinsparung:

Schwarzstart: Q

I

Schwarzbreite: Q

Schwarzbreite konnen lediglich bei der Methode ,Erwei-
tert” gezielt eingestellt werden. Der Schwarzstart definiert,
ab wann schwarze Druckfarbe den Buntfarben C, M und Y
beigemischt werden soll. Gerade in Pastell- und Hauttonen
und in den leichten Grauténen wirkt ein Beimischen von
schwarzer Farbe, abhangig vom Druck- und Rasterverfah-
ren, meist storend (kornig, pixelig). Bedingt dadurch sollte
Schwarz relativ spat den Buntfarben beigemischt werden.
Auf der anderen Seite jedoch stabilisiert ein frihes Beimi-
schen von Schwarz die Farbwiedergabe der Grauachse und
es wird der Farbverbrauch reduziert. Ein niedriger Wert a3t
das Schwarz friher einsetzen als ein hoher Wert.
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Mit dem Regler fiir die Schwarzbreite 133t sich bestimmen,
in welchem Mal3e bunten Farben Schwarz beigemischt wird.
Ein geringer Wert wirkt sich liberwiegend auf den Farbbe-
reich rund um die Grauachse aus (schmales Schwarz). Ein
hoher Wert erzeugt ein breites Schwarz und wirkt sich auch
verstarkt in bunten Farbbereichen aus.

Mit einem breiten Schwarz kann man wiederum den
Gesamtfarbverbrauch reduzieren und die Druckausgabe
stabilisieren. Allerdings besteht auch die Moglichkeit, dass
Farben (z.B. Hauttone) zum Vergrauen neigen und/oder
ungewdtinschte Storungen durch die entstehenden schwar-
zen Rasterpunkte aufweisen.

3.1.4 Schaltflache: ,,Ausnahmen“
Die Ausnahmen sorgen fiir besondere Eigenschaften des
Savelnk-Profils.

Ausnahmen

[ 0% Schwarz erhalten Sekundarfarben erhalten
|| Hautténe erhalten

[ | Eigene | Editieren... |

Mit der Option 0% Schwarz erhalten werden Bereiche, die
im Original aus CMY ohne Schwarz bestehen, auch nach
der Savelnk-Anwendung nicht verandert. Dies ist beim
Uberdrucken mit CMY-Farben von besonderer Bedeutung.

Mit Hauttone erhalten legen Sie fest, dass Hauttone von
der Farbeinsparung ausgenommen werden. Dies ist vor
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allem bei Drucksystemen mit grobem Raster (z. B. groRfor-
matige InkJet-Systeme mit niedriger Druckauflosung, dem
Zeitungsdruck oder bei Druckverfahren, die mit der Missing
Dot-Problematik behaftet sind , wie Flexo- oder Tiefdruck)
eine Moglichkeit, dem Peppering-Effekt, dem visuellen
Vergrauen oder unruhigen Hauttonen entgegen zu wirken.
Unter Eigene kdnnen Sie einzelne CMYK-Farbwerte vorge-

ben, die nicht optimiert werden sollen. Dies konnten z.B.

Hausfarben oder Corporate Identity-Farben sein, die nicht
verandert werden sollen. Klicken Sie auf <Editieren...> und
es offnet sich ein Fenster zur Eingabe lhrer Farben.
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Eigene Ausnahmen

Geben Sie einzelne CMYK-Farbwerte vor, die nicht von der
Savelnk-Optimierung betroffen werden sollen. Dies konnten
z.B. Hausfarben oder Corporate Identity-Farben sein, die
nicht verandert werden sollen.

800 Eigene Ausnahmen

|| Status A MName Value

| MNeu || Léschen |

I 1
Name:

Wert: | |

[ Aktiviert

| Abbrechen | @
- 4

1. Klicken Sie als Erstes auf <Neu> und es wird ein neuer
Eintrag vorgenommen.

2. Geben Sie unter Wert den CMYK-Wert vor, der von der
Savelnk-Konvertierung ausgenommen werden soll.
Optional vergeben Sie furr diese Farbe noch einen Namen.

3. Legen Sie so viele Farben an, wie sie wollen.

4. Mit dem Hakchen , Aktiviert bestimmen Sie, welche
Farben berticksichtigt werden und welche nicht.

5. Mit <OK> libernehmen Sie die eigenen Werte.

6. Achten Sie darauf, dass auch das Hacken vor ,Eigene“
aktiviert ist
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3.2 Profil erstellen

Nachdem alle Einstellungen in dem Bereich ,Einstellung®
getroffen wurden, kann das Savelnk Profil erstellt werden.
Klicken Sie hierzu auf den Button <Weiter> unten rechts im
Fenster.

800 basiCCalor DeviL 4.0.0

basICColor Devil 4

DeviceLink-Profilierung

Savelnk-Profilierung

Name: 150coated_v2_bas SaveNeutral - Offset TACI00.icc
DeviceLink-Editierung Format: | ICC v2
GCréka: | Mittel

Weiterverarbeitung

Profil-Repart erstelien
Profile einbetten

MultiColor-Profilierung

Dateikonvertierung

Profil Inspektor

Zuriick | | Speichern

Es offnet sich das Fenster zur Vergabe des Profilnamens.

Hinweis: Detailliertere Informationen zu den einzelnen
Einstelloptionen in diesem Fenster finden Sie im Kapitel 2.2.
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4. Devicelink-Editierung

Das Modul Devicelink-Editierung ist ein sehr machtiges und
vielseitig einsetzbares Werkzeug.

« Erstellen Sie lhr eigenes Gamut-Mapping durch
editieren, z.B. fir eine RGB-zu-CMYK-Konvertierung

« Nehmen Sie Finetuning an berechneten Devicelinks

Devicelink-Editierung vor

« Erstellen Sie Gradationskorrekturen oder selektive
Farbkorrekturen, die Sie als Korrekturprofil in basICColor
Devil anwenden kénnen

« Erstellen Sie abstrakte ICC-Profile, die z.B. eine Tonung
oder einen Look erzeugen

» Bestimmen Sie den ersten druckenden Ton — (iberfiih-
ren Sie diese Gradationskorrektur in ein Devicelink zur
Anwendung z.B. im Flexodruck

« Nehmen Sie die Farbkonvertierung eines jeglichen
Tools auf und speichern es als Standard-ICC-DeviceLink-
Profil mit hoher Genauigkeit ab, um es in ICC-kompa-
tiblen Workflows nachstellen zu kdnnen.

Im Lieferumfang von basICColor Devil befinden sich im

Ordner ,Editierungstargets” vier verschiedene TIFF-Dateien
fir CMYK-, RGB-, Lab- und Grau-Farbraume.
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Mit dem CMYK-, RGB- und Grau-Editierungstarget lassen
sich zusammen mit dem Edit-Modul in basICColor Devil
beliebige Arten von Farbtransformationen in einem Device-
Link-Profil abbilden. Das Lab-Editierungstarget ermoglicht
jedoch ein abstraktes ICC-Profil zu erstellen. Jedes basICColor
Devil Editierungstarget enthalt in der linken oberen Ecke ein
Feld reprasentativer Farben, die sowohl die Grauachse, alle
reinen Farben als auch Mischfarben enthalten.

Hinweis: Da basICColor Devil ab der Version 3.0 das Photo-
shop PSD-Format unterstiitzt, kénnen auch Duplex (zwei
Farbkandile) oder Triplex (drei Farbkandile) liber die DevicelLink-
Editierung bearbeitet werden.

basiCColor Devil identifiziert das urspriingliche Editie-
rungstarget tiber die Kennung, daher ist es unerheblich,
in welchem Farbraum das gewandelte Editierungstarget
vorliegt. baslCColor Devil kann auch Farbtransformati-
onen in Devicelink-Profile wandeln, die beispielsweise einen
Farbraum-Wechsel von RGB nach Grau, Grau nach RGB oder
RGB nach CMYK beinhalten. Selbstverstdndlich kbnnen auch
Devicelink-Profile erzeugt werden, die lediglich eine Farbkor-
rektur ohne Farbraumwechsel beinhalten (z. B. CMYK nach
CMYK oder Lab nach Lab fiir die Erstellung von abstrakten
Profilen).
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4.1 Button: Devicelink-Editierung

Um Devicelink-Profile aus Editierungen zu erstellen, benoti-
gen Sie die mit basICColor Devil mitgelieferten EditCharts
und eine Bildbearbeitungssoftware wie z.B. Adobe Photo-
shop. Nehmen Sie manuelle Editierungen in Adobe Photo-
shop vor und speichern die Datei als TIFF- oder PSD-Datei
ohne Masken und Ebenen ab. AnschlieBend laden Sie diese
im Devicelink-Editierung-Modul von basICColor DevilL und
erstellen daraus ein DeviceLink-Profil.

Die Menifuhrung und die Moglichkeit das geladene
editierte Editchart groRer anzuzeigen, erlauben es lhnen
in baslCColor Devil die Daten damit besser analysieren zu

” . . . .
»PSID"-Tag im Devicelink Profil konnen. Alle relevanten Einstelloptionen sind nun in einem

Ein Devicelink-Profil ist eine maRge-
schneiderte Farbkonvertierung von einer e
definierten Quelle (z.B. RGB- oder CMYK- baslCColor Devil 4
Farbraum) zu einem Zielprofil. Innerhalb
des ICC-Standards ist es moglich, liber den
sogenannten ,Profile Sequence Identifier”
—kurz PSID Tag — im DeviceLink-Profil die
Information zu hinterlegen, fiir welchen
Quell- und welchen Zielfarbraum ein De-
viceLink-Profil berechnet wurde. basiCColor
gHOST ist in der Lage den PSID Tag auszu-

en | Quellprofil | 1SOcaated_v2_bas.iCC
Zielprofil: | PSO_Uncoated_IS012647_eciice

DeviceLink-Editierung

lesen und so automatisch die Profile unter .

Dokument-Farbraum und Ziel zu setzen. MICalor-Profierung

Bei der Erstellung eines ICC Devicelink .

Profils aus einem Editierungstarget , fehlt” Ouikormertnns J

haufig diese Information, weshalb man . Patch: 19/6642 Quelfacbraum: 0.0 260 0.0/ 0.0 (CHYK | TAC=20.08 on ek

iiber 2 Pull-Down-Meniis die entspre- L e St e e e W
chenden ICC-Profile fiir den Quell- und — o B e — =
Zielfarbraum wahlen kann. .

Batch Obe: Zurick | | Weiter
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Fenster verfligbar, damit Sie Einstellungen einfach und
ubersichtlich vornehmen konnen. Sie sehen sowohl das
originale Chart, als auch Ihre Editierungen zusammen in
einem geteilten Farbfeld. Zusatzlich wird das ausgewabhlte
Farbfeld grof3 hervorgehoben, so dass Sie lhre Editierungen
viel genauer visuell Uberprifen konnen. Weiterhin werden
die Farbfelder, die von den Optionen zur Erhaltung der
Reinen Farben betroffen werden, mit einem roten Rahmen
versehen, so dass Sie die Auswirkung dieser Zusatzoptionen
genau und schnell Gberprifen konnen.

800 basiCCalor DeviL 4.0.0

basICColor Devil 4

 An Breite anpassen | Quellprofil: | 1SOcaated_v2_bas.ICC
Zielarofl: | #50_Uncoated_ISG12647_eci ice

DeviceLink-Profilierung

savelnk-Profilierung.

DeviceLink-Editierung

Patch:  19/6642 Quelifarbraum: 0.0 20.0 0.0 0.0 (CMYK | TAC=20.06) Babre Futen

ielfarbraum: 0.0 20.0 0.0 0.0 (CMYK | TAC=20.0%) 100K Schwarz || Grau Duplex Triplex
100K EMY 100KRGE (M Primarfarben (] Sekundirfarben

Bersich: 30

Zurick | | Weiter

49



baslCColor Devil

weil’s einfach funktioniert

baslt€Color’

Auch im Devicelink-Editierungs-Modul haben Sie die
Moglichkeit, direkt ein Profil-Report bei der Berechnung des
DevicelLinks zu erstellen.

800 basiCCalor DeviL 4.0.0

DeviceLink-Profilierung

basICColor Devil 4

Savelnk-Profilierung

Name: EACMYK_Large_v310_144dpi_CMYK.icc
Format: KCv2 3

DeviceLink-Editierung Croe: | Grob

Wenerversrbeinng
Profil-Report erstellen

or-Profilierung Preview-Profile speichern
9

5

MUt

g

. Profile sinbetten

Dateikonvertierun:

Profil Inspel

S

tor

Batch e Zuriick | | Speichern
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MultiColor-Profilierung

baS"l_'C Color’

5. MultiColor Profilierung

Mit dem Zusatzmodul fiir die MultiColor Profilierung erhalt
man ein machtiges Tool fiir die Erstellung von Ausgabeprofi-
len nach dem ICC-Standard.

Neben der Erstellung von RGB- und CMYK-Ausgabeprofilen,
liegt die Hauptfunktion dieses Moduls in der Erstellung von
MultiColor Profilen.

MultiColor bedeutet in diesem Zusammenhang, dass ein
Drucksystem mit mehr als 4 Farben arbeitet. Die maximale
Anzahl an Farbkanéalen, die basICColor Devil unterstiitzt
liegt bei 7-Primarfarben.

800 basiCColar Devil. 4,0.0

baslCColor Devil 4

CMYE: 40.0 55.0 70.0 0.0 (TAC=165.0%)
528/ 1617 Lab: 5158 14.52 23.30
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5.1 Einstellungen

Nachdem ein Messdatensatz geladen wurde, kann man nun
im Hauptfenster unter ,Einstellungen“ auswahlen, nach
welchen Vorgaben das Profil erstellt werden soll.

Fir alle Primarfarbsysteme gibt es jeweils eine ,Default-
Einstellung, die in der Regel ohne weitere Einstellungen
bereits hervorragende Profilierungsergebnisse liefert.

‘ Einstellung: | Default +| | Anpassen

Diejenigen, die lieber selbst definieren mochten, die gelan-
gen mit einen Klick auf den ,,Anpassen®“-Knopf in ein erwei-
tertes Meni, in dem eine Vielzahl von Parametern eingestellt
werden konnen, die bei der Profilerstellung Einfluss auf das
Endresultat haben.
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5.1.1 Alilgemein

In den allgemeinen Einstellungen werden, wie der Name
schon sagt, die wesentlichen Einstellungen fiir die Profiler-
stellung vorgenommen.

800 BasiCColor Devil 4.0.0

baslCColor Devil 4

Einstellung: | Default

Messdaten-Korrektur

Abmusterungs-Lichtart:
Standard (DS0)

96.42 100.0 82.49

Uchere

Standard

Perzeptive Umrechnung

Je nach Aufgabenstellung ist es sinnvoll, unterschiedliche
Gamut Mapping-Varianten anzuwenden.Deshalb bieten wir
fir die Druckprofilierung bezogen auf die wahrnehmungs-
orientierte Umrechnungsart unter Perzeptive Umrechnung
verschiedene Methoden an:

« Standard Komprimierung: Das ist die Standard-
Methode, die fur die meisten Anwendungen geeignet
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ist. Die neutralen Tone werden relativ farbmetrisch
umgesetzt. Ist das Papierweil’ des eingesetzten Druck-
mediums deutlich gelber als die Referenz, so sieht
auch die Grauachse entsprechend dem Papierweil3
gelblicher aus.

Schwarzkompensation: Diese Methode entspricht

weitgehend der aus den Adobe-Produkten bekannten
Methode relativ farbmetrisch mit aktivierter Tiefen-
kompensierung. Im Bereich der Umsetzung von
CMYK-Daten in Drucksystemen bleibt die Zeichnung
in den Lichtern und Tiefen enthalten, jedoch werden
Zeichnungsverluste in hochgesattigten Farbbereichen
vermieden. Die neutralen Tone werden relativ farbme-
trisch umgesetzt.

Absolute Komprimierung: Diese Methode orientiert
sich bezuglich der Farbwiedergabe am absolut farbme-
trischen Intent, wobei in den Lichtern und Tiefen der
Kontrastumfang angepasst wird, damit keine Zeich-
nung verloren geht. Die Wiedergabe von neutralen
Farben entspricht ebenfalls der absolut farbmetrischen
Umsetzung, wobei im Lichterbereich keine Papierton-
Simulation stattfindet.
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« Minimale Komprimierung: Dieser Rendering Intent
gibt den Farbraum moglichst absolut farbmetrisch
wieder und kompensiert nur in der Nahe von Schwarz-
und Weisspunkt. D.h. es wird maximale Tiefe erreicht,
Zeichnung erhalten und das Wei wird nicht simuliert.
Verwenden Sie diesen Rendering Intent, wenn Sie eine
sehr genau Wiedergabe z.B. eines Druckstandards wie
ISO Coated V2 oder GRAColL2006 Coatediv2 auf z.B.
einer Digitaldruckmaschine erzielen wollen. Bei der
Anwendung eines Druckerprofils in Ihrer ICC-kompa-
tiblen Software, das mit einem der besonderen
baslCColor Rendering Intents erstellt wurde, wahlen
Sie den perzeptiven Rendering Intent aus.

Hinweis: Beachten Sie dabei jedoch, dass dhnlich wie beim
absolut farbmetrischen Rendering Intent, der Zielfarbraum
moglichst gréfSer oder dhnlich grof$ wie der zu simulierende
Farbraum sein sollte, um den Verlust von Details und Farbig-
keit zu vermeiden. Fiir Konvertierungen von grofSen auf kleine
Farbrdume verwenden Sie, wenn Sie die Graubalance des
Quellfarbraumes erhalten wollen, stattdessen den Rendering
Intent Absolute Komprimierung.
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Mit diesen Methoden nehmen Sie auf die gesamte
Farbraumumrechnung Einfluss und konnen die Umrech-
nungsart fur Ihren Anwendungszweck individuell anpassen

Perzeptive Umrechnung

Ak

|_ Standard Komprimierung

B

Buntheit:

4

Buntheit

Uber den Regler Buntheit verringern oder erhéhen Sie die
Buntheit innerhalb des vorgegebenen Farbraums, so konnen
z. B. hochgesattigte In-Gamut-Farben, aber auch Hauttone
kraftiger werden, wahrend die Grauachse stabil bleibt.

Mit dem Regler Buntheit kann die Buntheit von hochge-
sattigten Farben im Bereich von -20 bis +20 verringert bzw.
erhoht werden.

Hinweis: Wir haben die Buntheitsauswirkung bewusst
moderat implementiert. Achten Sie aber dennoch darauf, eine
Buntheitserhohung so einzustellen, dass weder die Zeichnung
in hochgesdttigten Farben verloren geht, noch dass sich die
Verdnderung auf kritische Farbtone, wie z. B. Hauttdone, zu
stark auswirkt.
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5.1.2 Messdaten-Aufbereitung

Zur Messdaten-Aufbereitung gehort die optische Aufheller-
Korrektur, die Messdaten-Korrektur sowie die Vorgabe einer
Abmusterungs-Lichtart.

Messdaten-Aufbereitung

[ | Aufheller-Korrektur

|| Messdaten-Korrektur

Abmusterungs-Lichtart:

| Standard (D50) 3]

96.42 100.0 82.49

Aufheller-Korrektur

Fir hochweille Papiere, die optische Aufheller enthal-
ten, empfiehlt sich die Aufheller-Korrektur. Die Korrek-
tur sorgt dafir, dass der Effekt des optischen Aufhellers,
der vom Messgerat anders bewertet wird als vom Auge,
abgeschwacht wird, und keine negativen Begleiteffekte wie
z.B. eine zu gelbliche Farbwiedergabe entsteht.

Empfehlung: Arbeiten Sie moglichst mit spektralen
Messwerten. Wenn Sie mit spektralen Messdaten arbei-
ten, kann die Aufheller-Korrektur eine optimale Korrek-
tur bei Papieren mit optischen Aufhellern ausfiihren. Die
Korrektur wird anders als bei farbmetrischen Messdaten
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(Lab-Messwerte) nur dann ausgefiihrt, wenn basICColor Devil
den Papierton auch als optischen Aufheller erkennt und nicht
z. B. bei einem blau eingefdrbten Papier.

Durch die neue Normlichtanderung nach ISO 3664:2009
werden optische Aufheller in Papieren starker angeregt,
weswegen auch bei Messgeraten mit MO-Messmethode
eine geringe Korrektur notwendig ist.

Hinweis: Wenn Sie gezielte Korrekturen der Auswirkungen des
optischen Aufhellers im Papier vornehmen wollen, so verwen-
den Sie das Messdaten-Optimierungsprogramm basICCo-
lor IMProve vor der Profilerstellung in baslCColor Devil.
Schalten Sie, wenn Sie Aufhellerkorrekturen mit baslCColor
IMProve durchgefiihrt haben, die entsprechende Checkbox in
basiCColor Devil aus, um keine doppelten Korrekturen auszu-
fihren.

Messdaten-Korrektur

Das Ziel der Messdaten-Korrektur ist es, Messfehler zu
erkennen und zu beheben, ohne dabei das Druckverhalten
zu andern. Redundante Messwerte, wie sie in typischen
Testcharts, z. B. dem ECl2002 oder 1T8.7/4 vorkommen,
werden zur Erkennung eines gleichmaRigen Druckverhal-
tens berucksichtigt und intelligent in die Korrektur einbe-
zogen. Weitergehende Korrekturen, wie z.B. die Entfernung
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von redundanten Messwerten oder das Glatten konnen Sie
im separaten Messdaten-Aufbereitungs-Tool baslCColor
IMProve ausfihren.

Empfehlung: Wahlen Sie die Messdaten-Korrektur als
Standardeinstellung fuir eigene Messdaten. Bei bereits
geglatteten Messwerten (z. B. den FOGRA-Messwerten etc.)
sollten Sie die Option jedoch ausstellen.

Abmusterungs-Lichtart

Typischerweise werden Druckerprofile fir eine Abmuste-
rungs-Lichtart von Dso erstellt. Lautet die Aufgabenstellung
jedoch anders, z. B. Fotos in einer Galerie unter Glihlam-
penlicht (entspricht in etwa Lichtart A) oder Displays unter
einer Messebeleuchtung mit alles anderem als optimalen
Lichtbedingungen (z. B. fluoreszierendes Licht) aufzustellen,
so konnen Sie die Lichtbedingung bei der Profilerstellung
beriicksichtigen.

Wabhlen Sie dazu eine der drei vordefinierten Lichtarten aus
oder geben Sie die gemessene Lichtart als Kelvin-Wert oder
noch besser als XYZ-Wert manuell ein.
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Daruber hinaus konnen Sie auch einfach eine Messdatei
(TXT- und CSV-Datei) des gemessenen Lichts auf das Werte-
feld ziehen. basICColor Devil extrahiert den WeiBpunkt aus
der Datei und zeigt den Wert an. AnschlieBend berechnet
Ihnen baslCColor Devil daraus ein Druckerprofil, welches
Ihre Drucke unter der gewahlten Lichtart so aussehen lasst,
wie sie unter der Standard-Lichtart Dso aussehen wiirde.
Anders als bei anderen Losungen sind keine spektralen
Messdaten notwendig.

Wenn Sie mit spektralen Messdaten lhres Testcharts und mit
einer spektralen Lichtmessung lhrer Abmusterungsbedingung
arbeiten,soverwendet basICColor Devil ein spektrales Farbmo-
dell anstatt der sonst Ublichen chromatischen Adaption nach
CIECAMOo2. Die chromatische Adaption nach CIECAMo2 wird
nur noch dann verwendet, wenn Sie als Abmusterungs-
Lichtart keine spektrale Lichtmessung hinterlegen und/oder
wenn das Testchart nicht mit spektralen Messwerten vorliegt.
Zur Auswahl einer spektralen Lichtmessung wahlen Sie im
Pull-Down-Meni den Eintrag Emission aus und wahlen im
anschlielenden Dialog lhre Messdatei, oder ziehen Sie einfach
Ihre Messdatei auf das Pull-Down-Mendi.

Hinweis: Beachten Sie, dass sich basICColor Devil lhre letzten
Einstellungen inklusive der Abmusterungs-Lichtart merkt.
Wenn Sie neue Profile erstellen, priifen Sie bitte, ob die ausge-
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wdhlte Abmusterungs-Lichtart dem Anwendungszweck des
Profils entspricht, oder ob Sie nicht besser die Standard-Licht-
art Dso verwenden sollten.

5.1.3 Lichter-Option zur Simulation des ersten
druckenden Punktes

Insbesondere im Flexodruck kommt es vor, dass die ersten
druckenden Farbtone einen sehr hohen Tonwertzuwachs
haben. Ebenso wird haufig bis zu einem bestimmten
Prozentwert in den Lichtern kein Tonwert Gibertragen. Insbe-
sondere fur Proofanwendungen ist die Simulation dieser
Prozesseigenschaften sehr wichtig, um dort auch wirklich
das finale Druckergebnis zu simulieren. Mit basICColor Devil
4 wurde dafiir sowohl in der Druckerprofilierung (im Reiter
Allgemein) als auch der Devicelink-Profilierung (im Reiter
Ausnahmen) die neue Lichter-Option integriert.

Lichter

| Standard |

In der Druckerprofilierung konnen Sie Vorgaben machen,
wann der erste druckende Ton im Profil berucksichtigt
und im Proof (Hardcopy- oder Softproof) erscheinen soll.
So stellen Sie sicher, dass Ihr Proof auch der Druckausgabe
entspricht. Ebenso wird bei der Separation mit einem Profil,
das mit der Angabe des ersten druckenden Tones von z.B.
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3% eingestellt wurde, sichergestellt, dass geringe Tonwerte
bereits auf 3 % angehoben werden, damit sie zuverldssig
gedruckt werden konnen. Das Papierweil wird erhalten und
kleine Tonwerte dann sofort mit einem starken Kurvenan-
stieg auf den eingestellten Tonwert angehoben.

Hinweis: Die Standard-Einstellungen sorgen fiir das “normale”
Verhalten der Profilierung in den Lichterbereichen. Verwenden
Sie diese bei allen Druckverfahren, die keine Besonderheiten
an den ersten druckenden Ton stellen.

In der Devicelink-Profilierung (im Reiter Ausnahmen)
bestimmen Sie bei der Angabe des ersten druckenden Tons,
ob das Devicelink fur den Proof oder fir die Produktion
eingesetzt werden soll. Entsprechend wahlen Sie eine der
beiden Optionen aus.
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5.1.4 Schwarzerzeugung
Uber die Reiterkarte, Schwarzerzeugung“ nehmen Sie global
Einfluss auf die Separation (bei geeigneten Druckverfahren).

800 basiCColor Devil. 4,0.0

baslCColor Devil 4

Folgende Wahlmoglichkeiten stehen zur Verfuigung:

+ Automatisch: Wahlt abhangig von den Messdaten eine
mittlere GCR-Starke aus.

« UCR: Bestimmen Sie den Einsatzpunkt von Start-
schwarz und die Schwarzbreite.

« GCR: Erlaubt zusatzlich die Steuerung der GCR-Starke.

« Minimales Schwarz: Verwendet Schwarz nur minimal
und sorgt fiir einen maximalen Buntaufbau.
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« Maximales Schwarz: Verwendet Schwarz maximal und
sorgt fiir einen maximalen Unbuntaufbau.

Zu den GCR-Optionen zahlen Einstellungen zur GCR-Starke,
dem Schwarzstart und der Schwarzbreite.

Schwarzerzeugung

Multicolor-Modus: | Stark

Modus: | GCR :|
GCR-Stirke: J
Schwarzstart: ‘\_) ! EI
Schwarzbreite: Q

GCR-Starke legt fest, wie viel CMY-Anteile durch
Schwarz ersetzt werden. Bei O wird nur ein geringes
GCR verwendet, das sich hauptsachlich in den Tiefen
auswirkt und bei 100 ein sehr starkes GCR, das von den
Tiefen bis in die Lichter hineinwirkt.

Schwarzstart definiert den Startpunkt der Schwarzer-
zeugung. Wenn das Minimum an C, M, Y, diese Grenze
uberschreitet, wird Schwarz eingesetzt.

Schwarzbreite definiert den Raum ausserhalb des

farbneutralen Bereichs, in welchem Schwarz generiert
wird. Je niedriger dieser Wert, umso weniger Schwarz
wird ausserhalb des farbneutralen Bereichs erzeugt.
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Schwarzpunkt

Der Schwarzpunkt definiert den Gesamtfarbauftrag und
bezeichnet den dunkelsten Farbwert in einem Profil -
zumeist ist dies gleichzeitig der Wert mit dem maximalen
Farbauftrag. Unter Schwarzpunkt stehen lhnen drei Berech-
nungsmodi zur Verfigung:

Schwarzpunkt: | Automatisch

Gesamtfarbauftrag:

a
B

Maximalschwarz: °

'a
-
‘8

Vorgabe: 85 76 65 100
9.2 0.0 0.1 Lab

[ 100% Schwarz [ | Reines Grau

Automatisch berechnet den optimalen Schwarz-
punkt abhangig von lhren Messdaten. Dabei wird
der von Ihnen vorgegebenen Gesamtfarbauftrag und
Maximalschwarz-Wert als Grenzwerte betrachtet, die
zwar nicht Uiberschritten, aber unterschritten werden
durfen, wenn dies rechnerisch moglich ist.

Die Funktion Neutrales-CMY gleicht die CMY Werte an
einen festen Schwarzpunkt an, um einen neutralen
Schwarzpunkt zu erzeugen. Den Gesamtfarbauftrag
und das Maximalschwarz sollten Sie auf den fiir lhren
Bedruckstoff idealen Wert einstellen. Diese werden als
Richtwerte fur die Separation exakt eingehalten.
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Vorgabe bewirkt, dass Sie den Schwarzpunkt im
Feld Vorgabe als CMYK-Werte vordefinieren konnen,
woraufhin automatisch der Gesamtfarbauftrag neu
berechnet wird.

Hinweis: Diese Anderung ist fiir Sie hilfreich, denn Sie méchten
ja wissen, was lhre Vorgabewerte in Lab bewirken — und nicht,
was basICColor Devil lhnen stattdessen empfehlen wiirde.
Falls Sie die Empfehlung von basICColor Devil bevorzugen, so
wdhlen Sie Neutrales-CMY oder Automatisch.

« Im Feld <Gesamtfarbauftrag> geben sie die maximal
zu erreichende Tonsummenmenge an (Wertebereich:
0-400%), die nicht Giberschritten werden darf. Auch bei
Multicolor-Profilen kann der Gesamtfarbauftrag von
400% nicht liberschritten werden.

e Im Feld <Maximalschwarz> geben Sie die durch die
Separation maximal zu benutzende Menge an schwar-
zer Druckfarbe/Tinte an (Wertebereich: 0-100%).

e Wird die Schwarzpunkt-Berechnung auf <Vorgabe>
gestellt, so konnen Sie den Schwarzpunkt unabhangig
vom Gesamtfarbauftrag steuern. Einige tonerbasierte
Digitaldrucker erreichen eine maximale Tiefe mit
reinem Schwarz, also o/o/o0/100. Diesen Wert sollten
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Sie fur diese Drucksysteme zur optimalen Schwar-
zwiedergabe im Vorgabe-Textfeld eingeben. Um mit
dieser Einstellung auch die maximalen Sekundarfarben
und bunte Tiefen drucken zu konnen, benétigen Sie
jedoch einen hoheren Gesamtfarbauftrag, den Sie nun
nachtraglich manuell eingeben konnen.

Checkbox ,,100% Schwarz*

Wahlen Sie die <100% Schwarz>-Option, konnen Sie z. B.
verhindern, dass ein rein schwarzer RGB-Text nach einer
Konvertierung Uber ein CMYK-Profil vierfarbig wird und
dadurch der Text bunt aufgebaut wirkt, was haufig bei
Office-Dokumenten der Fall ist. Mit der 100% Schwarz-
Option wird ein RGB-Wert o/0/0 auf 0-0-0-100 (also 100%
Schwarz) umgesetzt.

Checkbox ,,Reines Grau“

Mit Hilfe der Option <Reines Grau> wird die Graubalance
in einem CMYK-Druckerprofil nur mit der schwarzen Druck-
farbe aufgebaut. Dies macht allerdings nur Sinn, wenn lhr
Drucksystem mit einem sehr neutralen Schwarz von den
Lichtern bis in die Tiefen ausgestattet ist. Bei RGB-Drucker-
profilen bewirkt Reines Grau, dass die Graubalance mit
gleichanteiliger Farbe aufgebaut wird. Eine Option, die
sich z. B. bei RGB-angesteuerten Tintensystemen als sehr
nutzlich erweist.
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6. Dateikonvertierung

Mit dem Werkzeug Dateikonvertierung in basICColor Devil
konnen Sie PSD-, TIFF- und JPEG-Dateien mittels erzeugter
ICC-Devicelink- und Drucker-Profile umwandeln. Diese
Funktion ist besonders hilfreich, um direkt in baslCColor
DevilL die Profilqualitat zu prifen, besonders da einige

) : andere Programme nicht alle Profiltypen (z.B. DeviceLink-
Dateikonvertienung Profile oder Multicolor-Profile) korrekt handhaben kénnen.
Sollten Sie mit einer Demoversion von baslCColor Devil
arbeiten, so ermoglicht lhnen Dateikonvertierung, die
erstellten, verschliisselten Profile korrekt auf Bilddaten

anzuwenden.

800 basiCCalor DeviL 4.0.0

Hinweis: Demo-DevicelLink-Profile

basICColor Devil 4

Laden Sie eine Bilddatei (TIFF, JPEG, PSD), die Sie konvertieren machten

Die Bildkonvertierung unterstiitzt auch .
mit basICColor Devil codierte und mit

einer Demo-Version erstellte, codierte
Demo-Profile. Auf diese Weise kann auch
mit Demo-Profilen die Profilqualitat bei SeAREFRANID
der Konvertierung von Bildern tberpriift
werden. Sollte ein codiertes Profil in die Devicelink-Edtierang
resultierende konvertierte Bilddatei einge-
bunden werden, so decodiert baslCColor
Devil das Profil und speichert ein Profil mit e 5 s ot s 3t er e et
kleiner GittergroRe in das Bild, so dass in Quellorof | DI_AdobeRGB1995 SOxzated_v2_ba, Fre P
einem Viewer eine echtfarbige Darstellung
mogllch ist. Beachten Sie jedoch, dass Sie . Dricken Sie <Spaichern>, withlen sinen Namen und speichern das konvertiere Bild
mit diesem Profile nicht produzieren kon- Profl ispeitor

nen, da die Profilqualitat reduziert ist. Aus

diesem Grunde sind solche Profile auch mit E Zurtcc
der Kennung LOW QUALITY VERSION FOR e e s
DEMO ONLY versehen.

Quelicatei... | fUsers/basiccare/Downioads/basiCColor_Te. ..ges_2007/Test_Out-of-Gamut_Farben-de.uf
DeviceLink-Profilierung

[FroeTETEr Eingebenetes ol Adebe RC8 (1998)

Zielprofit: | - :| M Zislprofil sinbetten
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Nach Auswahl eines Bildes (TIFF, JEPG oder PSD), das konver-
tiert werden soll, wird sowohl eine Vorschau des Bildes als
auch ein eventuell eingebettetes Profil angezeigt.

Sie haben die Wahl entweder eine normale ICC-Konver-
tierung mit Quell- und Zielprofil oder eine DeviceLink-
Konvertierung anzuwenden. Durch die Information des
eingebetteten Profils wissen Sie, welches Quellprofil oder
welche Devicelinks Sie auswahlen sollten. Bei einer norma-
len ICC-Konvertierung vom Quell- zum Zielprofil konnen
Sie zusatzlich den Rendering Intent fir die Konvertierung
angeben. Neben den typischen vier ICC-Rendering Intents
steht zusatzlich als fiinfte Option die Schwarzkompensa-
tion zur Verfligung.

Hinweis: Dabei handelt es sich um den relativ farbmetrischen
Intent mit zusdtzlicher Schwarzkompensation, wie es auch
aus Adobe Photoshop bekannt ist.

Mochten Sie eine Devicelink-Konvertierung durchfiih-

Specheront ADeinoDeys n Rroffe ren, so wihlen Sie im Dropdown-Menii fiir Quellprofil das

Auf dem Mac werden die Demo-DeviceLink- gewiinschte DeviceLink-Profil aus. Weitere Optionen wie die
Profile im Ordner /Users/Shared/Demo-Pro- . . . . .
files/ gespeichert. Auf Windows-Betriebs- Wahl des Zielprofils oder eines Rendering Intent ist dann

systemen werden die Devicelink-Profile im . . .
e T T e R e nicht mehr notwendig und entsprechend werden diese

All Users\Dokumente\Demo-Profiles\ o) pt ionen deaktiviert.
installiert.
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7. Profil Inspektor

baslICColor Devil 4 enthalt nun einen Profil Inspektor. Somit
haben Sie die Moglichkeit, innerhalb einer Applikation lhre
Profile zu verwalten, ordnen, analysieren, vergleichen und
anzupassen, ohne dabei Ihre baslCColor Devil-Arbeitsum-
gebung verlassen zu missen. Im Hauptfenster des Profil

Inspektors konnen Sie sich die verfuigbaren Profile auf Ihrem
Profil Inspektor . .. . .

Rechner anzeigen lassen. Dabei ist es im Profil Inspektor
moglich, alle Arten von Profilen zu handhaben (einschlieB-
lich Devicelink- und Multicolor-Profilen) und macht so

den Profil Inspektor zu dem ultimativen Werkzeug fir alle

Farbmanagement Anforderungen.

800 basICColor Devil 4.0.0
basICColor Devil 4
. roflanmmhl QTN Kurven  Farbraum  Farben  Automatisierung |

DeviceLink-Profilierung s | Alle & Umkehren [Adobe RGB (1998)

Ale Umkehren  Copyright
Textsuche: | Namy Umkehren Copyright 2000 Adabe Systems Incorporated
Savelnk-Proflierung [Suchtext eingeben Header:
1 hame = Type s =3 [y T
AdobeRGH1998 Iec menr RGA xvz - o
A Display-00008EEF~0000... mtr RG8 nz (Dutos Clst -
DeviceLink-Editierung o e link [ = Color $pace A58
mae RGs xz P wvz
3 i #3 5 - | Creation Date 2000-8-11 19:51:59
e b b varsion 02100000
Rendering Iment o
2 o GRAY oz
MultiColor-Profilierung o= T i Cramsor A
Sl = o Fisttorm e
e o e Flags 00080000
P o e Manufactorer GeslBess
sl vk b wocel 00000000
COMESFOGRAZZJAPANCOR... Ik EN orK ] 00080000 00000000
CoatedFOGRA3S e prer MK b flluminant 096 100 0.82
CoOusiGRACOLZ00G ke prr MK b o ADSE
Profilpfad: {System/Library/ColorSync  Profiles /AdobeRGE1998.icc p
Loschen | | Referenzorofil setzen | | Offnen.. peic Raferenzorofil: -
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In fiinf verschiedenen Reitern (Allgemein, Kurven, Farbraum,
Farben, Automatisierung) haben Sie Zugriff auf die verschie-
denen Funktionen. AuRerdem ermdoglicht lhnen Profil
Inspektor die Profilqualitat mittels des Profilreports zu
uberprufen.

7.1 Profilauswahl
Die linke Seite des Profil Manager Fensters ist in drei
Bereiche unterteilt:

7.1.1 Filter

Hier haben Sie die Moglichkeit liber verschiedenste Parame-
ter die Profile aus der Profilliste zu filtern. Sie kdnnen den
Gerateklassen-Typ nach Alle, Eingabe, Ausgabe, Monitor,
Devicelink, Color Space, Abstrakt oder Farbliste filtern.
DCS und PCS sind nach Alle, CMYK, RGB, Gray, N-Color,
2,3,4,5,6,7,8,9..15-Color, XYZ or Lab, Lab oder XYZ filterbar. Dies
ist dann nutzlich, wenn Sie z.B. nur Profile eines bestimmten
Farbraums sehen mochten.

Profilauswahil

Geriteklasse: | Alle ) Umkehren
DCS: | Alle +| [/ Umkehren

PCS: | Alla ol Umkehren
Textsuche: | Name 4| [ Umkehren

[Suchtext eingeben |
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Desweiteren, konnen Sie lber die Textsuche gezielt nach
einem Text im Profil suchen. Sie konnen Keine Suche durch-
filhren oder nach Name, Profil-Hersteller, Gerate Hersteller
oder Datum suchen. Dies ist z.B.dann hilfreich, wenn Sie sich
alle Profile anzeigen lassen mochte, die an einem bestimm-
ten Tag erstellt wurden.

Alle Filter und Suchbegriffe lassen sich auch mit einem Klick
auf die entsprechende Checkbox umkehren.

7.1.2 die Profilliste...

Die Liste aktualisiert sich bei jedem Aufruf des Programms
automatisch (nicht nur beim Starten, sondern jedes Mal,
wenn das Programm in den Vordergrund geholt wird)

I Name A Type DCS PCS |
| AdobeRGB1998.icc mntr RGB XYZ |
: Air Display-0000BEEF-0000... mntr RCE XYZ :
| AnimePalette.icc link RCB RCB |
|| AppleRGB.icc mntr RCB XYZ |
|| Black & White.icc abst Lab Lab [
| BlacklightPoster.icc abst Lab Lab |
|| Blackwhite.icc prr GRAY XYZ '
: Blue Tone.icc abst Lab Lab :
|| Camera RGB Profile.icc scnr RGB XYZ |

Offnen Sie durch Rechtsklick auf einem Profil in der Liste
das Kontextmenii stehen abhangig vom Profil folgende
mogliche Optionen zur Wahl
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Die Eintrage Profilreport generieren (PDF)/(XML), Preview-
Profil speichern, Gray-Profil speichern und Profil-LUTs
glatten stehen nur zur Verfigung, wenn Sie das Programm
mit einer gultigen Lizenz freigeschaltet haben.

7.1.3 Aktionsbuttons.

Profile: 223 gefunden, 1 ausgewdhlt

| Loschen | | Referenzprofil setzen | | Offnen... | | Speichern...

« Loschen: Das selektierte Profil wird geloscht.

« Duplizieren: Es wird eine Kopie des selektierten Profils
angelegt.

- Referenzprofil setzen: Das selektierte Profil wird als
Referenz zum Vergleich mit einem anderen Profil
gesetzt.

- Offnen: Offnet das ICC Profil im standardmiRig
zugewiesenen Systemprogramm. Auf dem Mac wird
hier das ColorSync-Dienstprogramm gestartet, welches
die einzelnen Flags und Tabellen zum selektierten Profil
anzeigt.
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7.2 Funktionen im Hauptbereich

Im Hauptbereich des Profil Inspektors befindet sich im
oberen Bereich eine Funktionsleiste, die verschiedene
Funktionen bietet, um Informationen tiber das ausgewahlte
Profil anzuzeigen.

7.2.1 Allgemein

Der Allgemein-Reiter ist unterteilt in drei Bereiche: Beschrei-
bung (hier kann ein neuer interner Name fiir das Profil
definiert werden, welcher automatisch gespeichert wird,
sobald Sie wieder ein anderes Profil auswahlen), Copyright
(zeigt das entsprechende “nicht editierbare” Copyright des
Profils an) und Header (zeigt alle wichtigen Eintrage aus
dem Profil-Header an).

Kurven = Farbraum | Farben | A isierung

Beschreibung:
|adobe RGB (1998) |
Copyright:
|Copyright 2000 Adobe Systems Incorporated |
Header:
|| Eintrag 4 Value |
| size 560 |
| Device Class mntr |
} Color Space RGB }
|pcs XYz |
|| Creation Date 2000-8-11 19:51:59 |
|| version 02100000 |
|| Rendering Intent 0 |
} Creator ADBE }
| Platform APPL |
| Flags 00000000 |
| Manufacturer 6e66e65 |
|| model 00000000 |
| Attributes 00000000 00000000 |
} lluminant 0.96 1.00 0.82 }
= ADBE |
|| ——— |

Profilpfad: /System/Library/ColorSync/Profiles /AdobeRGB1998.icc )
[ Referenzprofil: -

| Zuriiek |
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7-2.2 Kurven
Der Kurven-Reiter zeigt je nach Auswahl aus dem
Dropdown-Menu, passend zum entsprechenden DeviceLink
oder Gerateprofil den entsprechenden Kurvenverlauf. Bei
DevicelLink-Profilen konnen Sie sich die Reinheit der Kanale
anzeigen lassen:

... SO

Weil..Rot ]

| Allgerr  Weil..Griin I
Weilt..Blau B

¥ Weik..Cyan .

Weilk..Magenta |
100% Weil..Gelb
Weik..Schwarz
- T T T T o—

Bei Druckerprofilen haben Sie neben den Kurven fiir die

Graubalance noch viele weitere Kurven und Farbrauman-
sichten. Spielen Sie damit, um sich einen Uberblick iiber
die Eigenschaften lhrer Profile zu verschaffen. Bei Monitor-
profilen werden wiederum andere Kurven zur Ansicht im
Dropdown-Menu angeboten.

Kalibration (Software)

| Allger Kalibration (Hardware) yma
¥ Crau (Perzeptiv) |
255 Netzdiagramm (Perzeptiv) T

Netzdiagramm (Relativ farbmetrisch)
Netzdiagramm (Absolut farbmetrisch)
Linearitat Weil..Rot

Linearitdt Weil..Griin

Linearitdt Weil..Blau

Linearitdt WeiR..Cyan

Linearitdt Weilk..Magenta

Linearitdt Weil..Gelb

Linearitdt Weil..Schwarz
{RGE} T T T T T T

v
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Eine Besonderheit des Profil Inspektors ist die Moglichkeit,
sich die Graubalance eines Druckerprofils fur die verschie-
denen Rendering Intents im Profil anzeigen zu lassen. So
konnten Sie sich z.B. die Graubalance bei einer Konvertie-
rung mit dem relative farbmetrischen Rl mit Tiefenkompen-
sierung darstellen lassen.

| Allgemein @ Farbraum | Farben = Automatisierung |

\ Grau (Schwarzkompensation) B \

100%

(CMYK)

Weilt {Lab) Schwarz

(Hier zu sehen: Die Graubalance eines CMYK-Druckerprofils
bei Verwendung des relativ farbmetrischen Rendering Intents
mit Tiefenkompensierung)
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7.2.3 Farbraum
Der Farbraum-Reiter zeigt entweder eine 2D...

| Allgemein | Kurven Farben | Automatisierung |

3D | L t: | Relativ farbmetrisch i)

(2D | []Beispieldaten: || | [ Laden... |

- 100

i

-0

[_| ab-Projektion
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..oder 3D...

| Allgemein | Kurven !E@ Farben | Automatisierung |

(#)3D | Umrechnungsart: | Relativ farbmetrisch 2

(2D | [Beispieldaten: | | [ Laden... |

CMYK Profile werden mit dem maximalen Farbumfang (ohne Separationseigenschaften) dargestellt. Die Darstellung von Multicolor-
Profilen ist eingeschrinkt.

...Darstellung des ausgewahlten Profils.
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Die Darstellung andert sich entsprechend der gewahlten
Umrechnungsart.

Die Funktion Beispieldaten erlaubt nicht nur ein Bild (TIFF-,
JPEG-, PSD-Dateien werden unterstiitzt), sondern auch
Messdaten als Text-Dateien zu laden. Anhand der Position

(#)3D | Umrechnungsart: [Relativfarbmetrisch ™

J
(2D | [ Beispieldaten: | | [ Laden... |

der Punkte kann schnell festgestellt werden, ob Bilder oder
gemessene Farbwerte im gewtunschten Druckergamut und
dem verwendeten Rendering Intent wiedergegeben werden
konnen.

{ Aigemein | Korven [ZNEIEN] Farben | Avtomatisierung

(%)3D | Umrechnungsart: | Perzeptiv
| #ses [F-2-3_Koala_CMVK jpg (50 Coated v2 (basiCColor) | | Laden.

YK Frofie marden Farbumitang i Dursellong von Mufioler-
Froflen st sprschrb
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7.2.4 Farben
Im Farben-Reiter werden falls verfiigbar (bei MultiColor-
Profilen und MultiColor-Devicelinks) die Farbtabellen

(Coloranten) des Profils angezeigt.

| Allgemein | Kurven | Farbraum !ﬂg Automatisierung |
Farbtabelle
Name Lab-Werte
1. [Cyan | [57.69 -30.54 -53.52 |
2. Magenta | [52.38 76.36 6.48 N |
3. Yellow | [96.15 -7.34 81.63 | ]
4. Black | [13.45 0.1 -1.44 N |
5. |6CLR_S | [62.94 58.18 55.79 |
6. 6CLR_6 | [70.15 -64.05 0.48 |
| Tabelle erzeugen | | Tabelle laden |
Ausgabe-Farbtabelle
Tabelle erzeugen | | Tabelle laden

Es konnen sowohl der Name als auch die Lab-Werte editiert
und gespeichert werden.

Ein kleines Farbfeld am Ende jeder Zeile zeigt immer den
aktuellen Lab-Wert an.

Zusatzlich konnen Sie eine Tabelle erzeugen oder eine
bereits erzeugte Tabelle laden

Hinweis: Sollten Multicolor-Profile diese Tabellen nicht
korrekt auffiihren, so ist das ein Fehler in einem solchen Profil
und kann durch den Button , Tabelle erzeugen“ berechnet und
korrigiert werden.
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7.2.5 Automatisierung

Als Anwender des Farbservers baslCColor gHOST schatzen
Sie sicherlich den Automatisierung-Reiter im Profil Inspek-
tor, in dem automatisch fiir eine Konfiguration aus einem
DevicelLink-Profil das Quell- und Zielprofil richtig eingestellt
und die PDF/-X-Informationen in das Profil eingetragen
werden konnen. basICColor gHOST liest Informationen zum
Quell- und Zielprofil sowie PDF-X-Informationen automa-

| Allgemein | Kurven = Farbraum UL Automatisierung

Quell- und Zielprofil

Quellprofil: ‘stersfbasiccare,fLibrar\dfColorSyncfF‘roﬁles,fCoIcr Care Referen|| | Auswihlen ... |

Zielprofil ‘,I’Users,"hasi(care;‘Librar\d,"ColorSyn(fProﬁ]es;’lSOcoated_vQ_eti‘itl | Auswabhlen ... |

PDF/X Information

Output Condition Identifier: |FOGRA39 |

Output Condition: |der mattgestrichenes Offsetpapier, 115 g/m2), Rasterweite 60.’ch|

Information: |IS0 Coated v2 300% (ECI) |

Registry Name: |http:/ /www.color.org [

| Importieren... |

tisch aus dem geladenen DeviceLink aus und wendet es in
der Konfiguration an. Das funktioniert aber nur, wenn es
sich um ein Standardprofil handelt, oder diese Informatio-
nen im verwendeten Devicelink-Profil auch hinterlegt sind.
In den basICColor-DeviceLinkSets ist das bereits gesche-
hen. Im Automatisierung-Reiter haben Sie die Moglichkeit,
diese Informationen in selbsterstellten Profilen nachzutra-
gen. Auch Profile anderer Hersteller kbnnen somit fur den
baslCColor gHOST-Workflow optimiert werden.
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8. Batch Ubersicht

Die Stapelverarbeitung in baslCColor Devil erlaubt es allen
Anwendern, parallel Profile zu berechnen und dabei schon
die nachsten Profile vorzubereiten.

800 basiCColor DeviL 4.0.0

basICColor Devil 4

Vorteile der Stapelverarbeitung

Wahrend ein Profil berechnet wird, konnen Sie bereits die
nachsten Messdaten laden, Profiloptionen festlegen oder
aber auch verschieden Varianten eines Profils anlegen. Alle
Profile, die berechnet werden, erscheinen im Fenster Batch
Ubersicht und werden nacheinander abgearbeitet. Dadurch
brauchen Sie nicht mit lhren nachsten Arbeitsschritten zu
warten, bis das vorherige Profil fertig berechnet ist.

86



baslCColor Devil

weil’s einfach funktioniert

baslt€Color’

Im oberen Fensterbereich des Fensters Batch Ubersicht
befinden sich eine Reihe von Werkzeugen, mit denen Sie die
Berechnung der Profile starten und stoppen kénnen oder
auch Profile 16schen. Ebenso konnen Sie hier das ausge-
wabhlte Profil direkt im Profil Manager 6ffnen, um nur einige
Funktionen zu nennen.

® WO IR ICSGYIE

1 Tvp A Farbraum Name

Auch bieten wir lhnen die Moglichkeit, einen PDF- oder
XML-Report zu erstellen oder nachtraglich noch Vorschau-
profile zu berechnen.
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9. Produktinformation basiCColor Devil

Software - Copyright © 2007-2015 baslCColor GmbH.
Alle Rechte vorbehalten

Handbuch - Copyright © 2015 baslCColor GmbH.

Die Vervielfdltigung dieses Handbuches, auch auszugsweise, ist nur
dem rechtmaRigen Inhaber der Softwarelizenz und ausschlieBlich zum
eigenen Gebrauch gestattet.

Der Inhalt dieses Handbuchs ist ausschlieBlich fiir Informationszwecke
vorgesehen, kann ohne Ankiindigung geandert werden und ist nicht als
Verpflichtung der baslCColor GmbH anzusehen. Die baslCColor GmbH
gibt keine Gewahr hinsichtlich der Genauigkeit und Richtigkeit der
Angaben in diesem Buch.

Jegliche Erwahnung von Firmennamen in Beispielvorlagen oder Abbil-
dung von Produkten dient ausschlieBlich zu Demonstrationszwecken

- eine Bezugnahme auf tatsachlich existierende Organisationen ist nicht
beabsichtigt.

basICColor ist ein Warenzeichen der basIiCColor GmbH.

Apple, Mac, Mac OS, Macintosh, Power Macintosh, ColorSync sind einge-
tragene Warenzeichen von Apple Inc.

Adobe Photoshop ist ein eingetragenes Warenzeichen von Adobe
Systems Incorporated.

Alle anderen Warenzeichen sind das Eigentum der jeweiligen Inhaber.

Mai 2015
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